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E possivel construir saberes historicos por meio dos jogos eletrénicos com
tematica historica? Partindo desta problematica, esta comunicacdo pretende apresentar
algumas possibilidades. Nesse sentido, realizei uma pesquisa qualitativa a respeito da
opinido de um grupo de jogadores do 7° ano do Colégio Aplicacdo da UFSC, tendo
como objetivo diagnosticar os saberes historicos construidos com os jogos eletronicos
com tematica histdrica. A pesquisa se desenvolveu em trés fases. Na primeira etapa foi
feito um questionario que identificou, entre outros aspectos, a fonte da pesquisa, no
caso o jogo Assassin’s Creed, € 0s jogadores para serem entrevistados. Na segunda
parte foi realizada uma entrevista com trés jogadores do grupo escolhido, utilizando a
metodologia da Historia Oral e, por Gltimo, ocorreu a imersdo e observagdo no jogo
Assassin’s Creed com um dos jogadores da entrevista. Como aporte tedrico, utilizou-se
a andlise do campo de pesquisa da Educacdo Histdrica, que estuda o pensamento
historico em diferentes ambitos, além do meio escolar. Para compreender o saber
histérico dos jogadores foi utilizada a categoria de analise da consciéncia historica e
explicacdo historica, ambas buscam reconhecer a complexidade e as formas de
argumentacdo historica. Durante a pesquisa identificaram-se varios saberes historicos
que fazem dos jogos eletrdnicos um campo de pesquisa tanto para historiadores como
professores de histéria.
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